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Opciones de almacenamiento
� En esa parte seguimos el tutorial 

https://developer.android.com/guide/topics/data/data-storage.html

� Creative Commons 2.5 https://creativecommons.org/licenses/by/2.5/
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Opciones de almacenamiento
� Almacenamiento persistente: los datos se mantienen 

entre distintas invocaciones de la aplicación, incluso 
si la aplicación es destruida por el usuario.

� Preferencias compartidas. Datos privados en parejas 
key – value (clave – valor).

� Almacenamiento interno. Datos privados en la 
memoria del dispositivo.

� Almacenamiento externo. Datos públicos en la 
memoria del dispositivo.
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Opciones de almacenamiento
� Base de datos SQLite. Datos estructurados en una 

base de datos.

� Red. Datos en un servidor.
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Preferencias compartidas
� Clase SharedPreferences.

� Dos formas de obtener un objeto SharedPreferences:

1. getSharedPreferences(name, modo). Si se necesita 
varios archivos de preferencias.

2. getPreferences(modo). Si solo se usa un archivo de 
preferencias.

� Nota:  usar modo = 0 o modo = MODE_PRIVATE
para la operación por default.
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Para guardar valores
� Llamar a edit() para obtener un objeto 
SharedPreferences.Editor.

� Agregar valores con, por ejemplo, putBoolean() o 
putString().

� Llamar a commit() para comprometer los valores.



Universidad de Sonora 7

Para leer valores
� Usar métodos de SharedPreferences como 
getBoolean() o getString().
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Ejemplo
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Ejemplo
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Almacenamiento interno
� Por default los archivos son privados.

� No pueden ser accesados por otras aplicaciones ni por 
el usuario.

� Al desinstalar la aplicación los archivos se borran.
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Para escribir en un archivo
� Llamar a openFileOutput(nombre, modo). Regresa un 

objeto FileOutputStream.

� Llamar a write() para escribir al archivo.

� Llamar a close() para cerrar el archivo.

� modo = MODE_PRIVATE para la operación por 
default.

� modo = MODE_APPEND para agregar un archivo ya 
existente.
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Ejemplo
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Para leer un archivo
� Llamar a openFileInput(). Regresa un objeto 
FileInputStream.

� Llamar a read() para leer bytes.

� Llamar a close() para cerrar el archivo.
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Archivos externos
� Pueden estar en la memoria interna (no removible) o 

externa (removible o SD card).

� Se necesita pedir permiso en el manifiesto:
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Revisar si la memoria está

disponible
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Leer un archivo de texto
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Escribir un archivo de texto
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Bases de datos
� Clase SQLiteDatabase.

� Permite ejecutar comandos SQL:

� execSQL(String sql).

� rawQuery(String sql, String[] selection) devuelve un 
objeto de tipo Cursor.

� Define métodos para no usar SQL:

� insert(…)

� update(…).

� query(…).
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Abrir o crear la base de datos
� Se hace al crear la actividad.
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Insertar registros
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Listar todos los registros
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Listar un registro
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Borrar un registro
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Actualizar un registro
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SQLiteOpenHelper
� Clase para manejar la creación, apertura y 

actualización de la base de datos.

� Callbacks:

� onCreate(…)

� onUpdate(…)

� onOpen(…)

� Típicamente aquí se pone el código para actualizar e 
interrogar la base de datos.
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Aplicación con base de datos
� Clase SQLiteOpenHelper.

� Clases para representar las entidades y relaciones de 
la base de datos.

� Diálogos para interrogar y actualizar la base de datos.


